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ZAPROSZENIE
DO WZIECIA UDZIAtU W PROJEKCIE

»EKSPERCI PROGRAMOWANIA W PODREGIONIE WtOCEAWSKIM”

Szanowni Panstwo!

Zapraszamy do zapisywania Panstwa dzieci na bezptatne pozalekcyjne zajecia z nauki programowania, ktére od tego roku
bedg realizowane w Panstwa szkole w ramach projektu Eksperci Programowania w podregionie wtoctawskim wspdtfinansowanego ze
srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014 - 2020.

Nauka programowania staje sie statym elementem programu nauczania w szkotach. W nowej podstawie programowej
Ministerstwo Edukacji Narodowej wskazato jako szczegdlnie istotne wdrazanie w procesie edukacyjnym umiejetnosci logicznego
i algorytmicznego myslenia, programowania, postugiwania sie aplikacjami i korzystania z réznych Zrédet informacji. Codziennie, od
najmtodszych lat, wspodtczesny cztowiek styka sie z technologiami wyposazonymi w programy i aplikacje. Projekt Eksperci
Programowania jest odpowiedzig na potrzebe przygotowania najmtodszych pokoler do stawienia czota wyzwaniom wspodtczesnego
Swiata.

Celem projektu jest nie tylko wytworzenie w uczniach postawy $wiadomego i bezpiecznego korzystania z istniejacych technologii,
ale rowniez rozwiniecie w nich kreatywnego potencjatu, dzieki ktéremu z biernych konsumentéw wiedzy i technologii stang sie ich
aktywnymi twdrcami. W czasie zajec¢ poprzez zabawe uczniowie bedg m.in.:

=  nabywad umiejetnosci obstugi sprzetu komputerowego;

= uczy¢ sie jak bezpiecznie korzysta¢ z mozliwosci jakie daje Internet i poznawac etykiete;

= tworzyC gry i zabawy;

=  pracowac w programach dedykowanych edukacji programistycznej uczniéw klas 1-3;

= rozwigzywac zadania logiczne i uczyc¢ sie twdrczego rozwigzywania problemow;

= rozwija¢ wyobraznie przestrzenng;

= rozwija¢ koordynacje ruchows;

= poszerzac stownictwo.

Umiejetnosci ksztattowane w projekcie to fundament nie tylko edukacji programistycznej- to podstawa sukcesow na kazdym
etapie rozwoju cztowieka — od rozwoju intelektualnego, przez spoteczny po zawodowy. Dlatego tak szalenie wazny jest poczatek
przygody z nowymi technologiami - pierwsze wrazenia, emocje i pozytywne doswiadczenia. Juz od dawna wiadomo, ze dzieci
najszybciej uczg sie poprzez zabawe. Dlatego zajecia prowadzone w ramach projektu Eksperci Programowania zostaty
zaprojektowane w ten sposéb, aby dostarcza¢ dzieciom jak najwiecej radosci oraz okazji do obserwacji, samodzielnych badan
i eksperymentow.

Aby w najlepszy mozliwy sposdb wprowadzi¢ Panstwa pociechy w swiat programowania, opracowalismy specjalne zestawy
narzedzi i pomocy edukacyjnych, dostosowane do wieku i umiejetnosci ucznidw. Uczniowie bedg korzysta¢ m.in. z:

= ZestawOw robotéw LEGO WeDo 2.0 — specjalnych zestawow klockéw edukacyjnych, pozwalajacych tworzyé ruchome

roboty, sterowane przy pomocy komputera lub tabletu;

=  Maty edukacyjnej — specjalnie zaprojektowanej planszy o wymiarach 2,5 m x 2,3 m, wyposazonej w kolorowe kafelki,

pozwalajgcej aranzowac i tworzy¢ rozmaite zabawy i gry zespotowe;

= Scratch i Scratch Jr — programdéw zaprojektowanych przez — Massachusetts Institute of Technology, uzywanych

z powodzeniem na catym $wiecie do nauczania programowania wizualnego wsrdd dzieci od 5 roku zycia.

Deklaracje uczestnictwa przekaza Panstwu nauczyciele zaangazowani w projekt.

Wiecej informacji na temat projektu odnajdg Panstwo réwniez na stronie internetowej: www.eksperciprogramowania.edu.pl,
oraz na profilu projektu na portalu Facebook: www.facebook.com/EksperciProgramowania.
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